PROGETTAZIONE ANNUALE PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE SCUOLA PRIMARIA

CLASSE QUINTA

COMPETENZE

OBIETTIVI DI
APPRENDIMENTO

CONOSCENZE

ABILITA’

COMPITI DI REALTA’

VEDERE ED OSSERVARE

- Impiega alcune regole del
disegno tecnico per
rappresentare

semplici oggetti.

- Effettua prove ed esperienze
sulle proprieta dei materiali piu
comuni.

- Riconosce e documenta le
funzioni principali di una nuova
applicazione informatica.

- Rappresenta i dati
dell'osservazione attraverso
tabelle, mappe, diagrammi,
disegni, testi.

PREVEDERE ED IMMAGINARE

- Pianifica la fabbricazione di un
semplice oggetto elencando gli
strumenti e i materiali
necessari.

- Organizza una gita o una visita
ad un museo usando Internet
per reperire notizie e
informazioni.

- Progettare e realizza semplici
manufatti.

- Raccoglie informazioni, le
analizza e le schematizza.

- Scegliere materiali e strumenti
necessari alla realizzazione di un
manufatto.

- Ricavare informazioni e dati.

- Utilizzare le pil comuni
tecnologie utili all'attivita di
studio.

- Il disegno come linguaggio.
- Proprieta e caratteristiche dei
materiali pil comuni (carta,
plastica, alluminio, acciaio,
vetro).

- Risparmio energetico.

- Riutilizzo e riciclaggio dei
materiali.

- Funzioni delle applicazioni
informatiche ( Word,
PowerPoint,

Excel ).

- Produzione di oggetti con
materiale di recupero.
- Preparazione di una gita

- Individuare e applicare le
procedure tecniche utili alla
rappresentazione di alcuni
oggetti.

- Analizzare le proprieta di alcuni
materiali: legno, stoffa,
plastiline....

- Spiegare le funzioni e alcuni
meccanismi di funzionamento
del PC.

- Rappresentare i dati
dell'osservazione in modi
diversi.

- Pianificare semplici fasi per la
realizzazione di un oggetto
impiegando materiali di uso
quotidiano.

- Progettare una gita o la visita
usando internet per reperire e
selezionare le informazioni utili.




INTERVENIRE E TRASFORMARE

- Utilizza semplici procedure per
la selezione, la preparazione

e la presentazione degli
alimenti.

- Eseguire interventi di
decorazione, riparazione e
manutenzione sul proprio
corredo scolastico.

- Cercare, selezionare sul
computer un comune
programma di utilita.

- Cercare, selezionare, scaricare
e installare sul computer un
comune programma di utilita.

- Realizzare, seguendo le
procedure, una ricetta.

- Creare, attraverso la
progettazione e l'individuazione
dei

materiali da usare, decorazioni
ed oggetti.

- Utilizzare le differenti funzioni
dei programmi conosciuti.

- Ricercare informazioni e le

rappresenta in modo interattivo.

- Ricette per il recupero di
alimenti avanzati.

- Decorazioni per le vetrate della
scuola.

- Oggetti con materiali riciclati.

| programmi Word, PowerPoint,
Excel.

- Internet e i motori di ricerca.

- Conoscere le modalita di
selezione, di preparazione e di
presentazione degli alimenti.

- Eseguire interventi diversi sul
proprio corredo scolastico.

- Realizzare un oggetto
descrivendo e documentando la
sequenza delle operazioni.

- Ricercare sul web materiali utili
per una ricerca o un progetto
multimediale.




